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CANAL EDUCACAO

SERIE: 12 SERIE

TURNO: INTEGRAL

PERIODO: 01/04 a 10/05/24

BASE CURRICULAR: CURRICULO DO PIAUI — ENSINO MEDIO - 1° TRIMESTRE 2024

ITINERARIO FORMATIVO

Habilidades Comp_onente Data Objetivos da Aprendizagem Objetos do Conhecimento
Curricular
Apresentar uma ampla gama de
atividades, como escalada,
paraguedismo, surf, entre outras,
destacando suas caracteristicas e
(EM13LGG201) Utilizar as diversas requisitos especificos. o ,
linguagens (artisticas, corporais e EGEECE)IRRLE 05/04 Discutir os aspectos fisicos, mentais e | -oPOtes Radicais ao Ar Livre
verbais) em diferentes contextos, 12:50 as 13:50 emocionais envolvidos na pratica de
valorizando-as como fenémeno (PR'OF?ISZAB;EL) esportes radicais, incluindo a busca
social, cultural, histérico, variavel e CRISTINA pela adrenalina, superagdo de medos
heterogéneo. e aprimoramento da autoconfianga.
Promoyer_uma refle>§ao sobre a A Arte Marcial Brasileira e Sua Heranca
12/04 importéncia de valorizar e respeitar as

diferentes tradi¢Bes culturais presentes
no Brasil, incluindo as artes marciais

Cultural




como parte integrante dessa
diversidade.

Investigar os aspectos da saude fisica,
disciplina mental, autoconfianca e
habilidades de defesa pessoal
proporcionados pela préatica das artes
marciais brasileiras.

19/04

Apresentar uma definicdo de E-Sports
e explicar como essas competicdes
envolvem jogadores profissionais
competindo em jogos eletrénicos.
Investigar a origem dos E-Sports,
desde os primoérdios dos videogames
até o desenvolvimento atual de
competicdes globais de grande escala.

E-Sports: Competicdes esportivas
virtuais

26/04

Apresentar uma definicdo de esportes
radicais terrestres e destacar as
diferentes modalidades, como skate,
BMX, parkour, mountain bike, entre
outros.

Investigar as origens dessas
modalidades, desde seus primérdios
como atividades de contracultura até
sua popularizagéo e evolugcdo como
esportes reconhecidos globalmente.

Esportes Radicais Terrestres

03/05

Promover a seguranca aquatica e a
conscientizacdo sobre os riscos
associados as atividades aquaticas,
enfatizando a importancia do respeito
as normas de seguranca e a
supervisdo adequada.

Estimular o contato com a natureza e a
apreciagdo pelo ambiente aquético,
incentivando a conservacéo dos
ecossistemas marinhos e fluviais por
meio da educacdo ambiental.

Esportes Radicais Aquéticos




e Discutir os aspectos fisicos, mentais e

emocionais envolvidos na pratica de
10/05 esportes radicais, incluindo a busca Revisdo: Esportes Radicais ao Ar Livre
pela adrenalina, superacdo de medos
e aprimoramento da autoconfianca.

Obs.: As possiveis divergéncias que eventualmente possam surgir entre o conteddo em destaque nesse plano e o desenvolvido na sala, decorrem da flexibilidade tipica de
um planejamento, que em razao das dificuldades que surgem no processo de ensino — aprendizagem, e da busca constante por inovar e desenvolver um conteddo mais
préximo da realidade do aluno; motivam o docente de estudio a buscar um constante aperfeicoamento, visando sempre o melhor aprendizado do alunado.

Teresina-Pl, abril/maio,2024
METODOLOGIA / RECURSOS

e Adisciplina sera regida pela dialogicidade e pratica com recurso audio visual.

e Proposta e correcéo de exercicios de classe e /ou para casa.

e Usara a plataforma virtual como ambiente para construcao da inteligéncia coletiva, onde os alunos, professores de estidio e professores presenciais trocardo
opinies e solucionardo duvidas a respeito da disciplina, enaltecendo assim o conhecimento coletivo.

RECURSOS DIDATICOS:

Lousa interativa Touch Screen;
Livros;

Slides;

Videos;

Chroma Key;

Alpha.

AVALIACAO

Processo N°: 00011.007326/2024-14
Instrugdo Normativa N°: 4/2024
INSTRUCAO NORMATIVA /SUPEN N° 4 DE JANEIRO DE 2024

Art. 4° — Quanto aos instrumentos de avaliacéo, o professor deve empregar, no minimo, dois instrumentos diversificados para verificar se as competéncias e habilidades
previstas em seu planejamento foram desenvolvidas pelos estudantes, sendo eles: a Avaliacdo Qualitativa (AQL) e a Avaliacdo Quantitativa (AQT). A nota atribuida a esses
instrumentos avaliativos compora a média trimestral do estudante.

Art. 6° — A Avaliacao Quantitativa (AQT) complementara o aspecto quantitativo, favorecendo aos professores, com base nos resultados obtidos nas provas e testes
realizados pelos estudantes, o feedback e a reflexao sobre sua préatica pedagdgica.

Art. 7° — Como Avaliacdo Quantitativa, tem-se 0 seguinte: Avaliacdo Especifica (AE) por Componente Curricular, Caderno de Recuperacao Trimestral (RPT), Recuperacgéo
Final (RF), além das Provas Finais e a Recuperagédo do Mddulo (RM), considerando-se as especificidades de cada, etapas, niveis e modalidade.

Art. 8° — Avaliagdo Especifica (AE) por Componente Curricular, o estudante sera avaliado no decorrer do trimestre segundo os critérios a seguir:




a) Producao textual em atividades remotas, mediadas ou néo por tecnologia de informacédo e comunicacdo—60%dototal da nota.

e Expressao escrita da compreensédo do conhecimento desenvolvido através de atividades mediadas ou ndo por tecnologia de informagéo e comunicacao,
principalmente quando o uso de tecnologias digitais ndo for possivel, como: atividades/trabalhos de pesquisa, fichas, resolucao de exercicios, relatérios ,resumo
de textos, aplicados individualmente de forma remota, que possibilitem a analise do desempenho do aluno no processo de ensino-aprendizagem.

b) Participacdo via acesso aos conteldos e atividades a eles relacionados —40%

Estimulo a interagéao.

Interesse.

Comprometimento.

e Acesso as atividades ndo presenciais mediadas ou ndo por tecnologia de informa¢édo e comunicacao.
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