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CANAL EDUCACAO

TURMA: 22 SERIE

TURNO: INTEGRAL

PERIODO: 13/05 a 30/08/24

BASE CURRICULAR: CURRICULO PIAUI — ENSINO MEDIO - 2° TRIMESTRE 2024

LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

Competéncia especifica da area:

Competéncias gerais: Inclusédo, Desenvolvimento do conhecimento esportivo, pensamento critico

CEO4: Compreender as linguas como fenémeno (geo)politico, histérico, cultural, social, varidvel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo suas
variedades e vivenciando-as como formas de expressoes identitarias, pessoais e coletivas, bem como agindo no enfrentamento de preconceitos de qualquer natureza.

CEO06: Apreciar esteticamente as mais diversas producdes artisticas e culturais, considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus
conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar significado e (re)construir produc6es autorais individuais e coletivas, exercendo protagonismo de maneira critica
e criativa, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

técnicas fundamentais do ténis de
mesa.

Habilidades CngrFrJi(():E?:rte Data Objetivos de aprendizagem Objeto do Conhecimento
(EMGG403) Fazer uso do inglés e
do espanhol como linguas de EDUCACAO Compreender a origem e a evolucéo
comunicacao global, levando em BE:ZSEI%AA do ténis de mesa desde suas raizes
conta a multiplicidade e a (7-30 as 8:30) na Inglaterra até sua popularizagéo Esporte
variedade de usos, usuarios e PROE2 14/05 global.
fungdes dessas linguas no mundo LAURYANNA Ténis de Mesa: o Esporte Inglés que
contemporaneo. QUEIROZ Entender as regras, equipamentos e conquistou 0 mundo




(ELGG601) Apropriar-se do
patriménio artistico de diferentes
tempos e lugares, compreendendo
a sua diversidade, bem como os
processos de legitimacao das
manifestacfes artisticas na
sociedade, desenvolvendo visao
critica e historica.

21/05

Conhecer a histéria e o
desenvolvimento das Paralimpiadas
desde sua criacdo até os dias atuais.

Reconhecer as diferentes modalidades
esportivas praticadas nas
Paralimpiadas e suas adaptacfes para
atletas com deficiéncia.

Esporte

Paralimpiadas: histéria e modalidades

28/05

Relembrar sobre as artes milenares e
as lutas ,para melhor apreensao de
conteudo, através de exercicios.

Artes milenares, cultura mundial e as Lutas
orientais (resolucdo de questbes)

04/06

Compreender a origem e a evolucao
do softbol, suas regras e sua
popularidade em diferentes regiées do
mundo;

Conhecer as habilidades técnicas e
estratégias fundamentais do softbol,
tanto na defesa quanto no ataque.

Popularizando praticas esportivas: softbol

11/06

Conhecer a histéria e as tradicbes da
patinacao no gelo como esporte e
forma de entretenimento.

Reconhecer as diferentes modalidades
de patinacdo no gelo, incluindo
patinacao artistica, patinacdo de
velocidade e hoquei no gelo.

Popularizando praticas esportivas: Patinagdo
no gelo

18/06

Conhecer producdes artisticas
piauienses como: cavalo piancd,
marujada, bumba meu boi, quadrilhas
juninas, lendas piauienses etc.; para
continuidade e valorizacao do
patriménio cultural do Estado do Piaui.

Dancas Locais - dancas locais piauienses

25/06

Compreender as origens histéricas
das dancas populares, desde as

Histéria das dancas populares




praticas rituais ancestrais até sua
evolucéo ao longo do tempo.

02/07

Conhecer as caracteristicas e as
modalidades de esportes praticados
durante as estacdes de veréo e
inverno;

Comparar e contrastar os desafios e
as exigéncias fisicas dos esportes de
verao e inverno, incluindo condicdes
climaticas, equipamentos e técnicas
especificas.

Esportes de verao e esportes de inverno

09/07

Identificar e descrever uma variedade
de esportes praticados em campos
abertos e em quadras fechadas,
incluindo futebol, basquetebol, volei,
ténis, ragbi, criquete, héquei e muitos
outros.

Conhecer as caracteristicas fisicas,
técnicas e taticas especificas
associadas aos diferentes tipos de
esportes de campo e de quadra,
incluindo habilidades de corrida,
dribles, passes, rebotes, saques,
marcacdes, bloqueios e voleios.

Esportes de campo e esportes de quadra

15/07 a 29/07 — Férias coletivas

06/08

Conhecer a historia e os critérios de
inclusdo dos esportes no programa
olimpico.

Conhecer os esportes olimpicos e

suas modalidades, bem como os
valores e principios olimpicos.

Esportes Olimpicos e ndo Olimpicos

13/08

Apreciar e respeitar a diversidade de
estilos das dancas de saldo,
reconhecendo sua rica heranca

Dancas de Saldo Modernas, Classicas e
Contemporaneas.




cultural e sua contribuicéo para a
experiéncia humana.

e Entender a hist6ria, a evolugéo e os
desafios do IronMan Triathlon como
uma das provas de resisténcia mais

20/08 exigentes do mundo. IronMan Triathlon

e Conhecer as distancias, as disciplinas
e as estratégias envolvidas no

IronMan Triathlon, incluindo natacéo,
ciclismo e corrida.

e Compreender as caracteristicas e as
regras do decatlo (para homens) e do
heptatlo (para mulheres) como

27/08 eventos multiesportivos no atletismo. Decatlo e Heptatlo

e Conhecer as diferentes disciplinas
incluidas no decatlo (10 eventos) e no
heptatlo (7 eventos) e suas
respectivas pontuagoes.

Tema integrador:

O Dia Nacional do Desporto Escolar (25 de maio) € a data que reforgca a importancia da pratica do esporte no ambiente escolar como ferramenta de desenvolvimento de
diferentes competéncias, habilidades e fatores sociais de criangas e jovens.

O esporte escolar é a pratica de vivéncias esportivas no ambiente das escolas com finalidades educativas. De acordo com o Ministério do Esporte, a pedagogia do esporte
busca refletir as modalidades esportivas enquanto a¢des educativas e de formacao de cidadania.

As acdes educativas promovidas por meio do esporte no contexto escolar envolvem intervengdes com aspectos definidos, tais como compromisso, responsabilidade,
organizacao, intencionalidade e responsabilidade educacional.

Para tanto, seréo trabalhados textos de diversos géneros que abordem o tema para que sejam discutidos com os alunos com a finalidade de fomentar saberes sobre essa
luta e conscientiz&-los no que for relevante sobre a valorizagédo do desporto escolar na sociedade brasileira.

Obs.: As possiveis divergéncias que eventualmente possam surgir entre o conteildo em destaque nesse plano e o desenvolvido na sala, decorrem da flexibilidade tipica
de um planejamento, que em razdo das dificuldades que surgem no processo de ensino — aprendizagem, e da busca constante por inovar e desenvolver um conteddo mais
proximo da realidade do aluno; motivam o docente de estudio a buscar um constante aperfeicoamento, visando sempre o melhor aprendizado do alunado.

Teresina - Piaui, 25 de abril, 2024

METODOLOGIA / RECURSOS

e A disciplina sera regida pela dialogicidade e pratica com recurso audio visual.



e Proposta e correcdo de exercicios de classe e /ou para casa.
e Usara a plataforma virtual como ambiente para construcéo da inteligéncia coletiva, onde os alunos, professores de estldio e professores presenciais trocarao opinides
e solucionardo duvidas a respeito da disciplina, enaltecendo assim o conhecimento coletivo.

RECURSOS DIDATICOS:

e Lousa interativa Touch Screen;
e Livros;

e Slides;

¢ Videos;

e Chroma Key;

¢ Alpha.

AVALIACAO

Processo N°: 00011.007326/2024-14
Instrucdo Normativa N°: 4/2024
INSTRUCAO NORMATIVA /SUPEN N° 4 DE JANEIRO DE 2024

Art. 4° — Quanto aos instrumentos de avaliagdo, o professor deve empregar, no minimo, dois instrumentos diversificados para verificar se as competéncias e habilidades
previstas em seu planejamento foram desenvolvidas pelos estudantes, sendo eles: a Avaliacdo Qualitativa (AQL) e a Avaliacdo Quantitativa (AQT). A nota atribuida a esses
instrumentos avaliativos comporéd a média trimestral do estudante.

Art. 6° — A Avaliacédo Quantitativa (AQT) complementara o aspecto quantitativo, favorecendo aos professores, com base nos resultados obtidos nas provas e testes realizados
pelos estudantes, o feedback e a reflexdo sobre sua pratica pedagégica.

Art. 7° — Como Avaliagdo Quantitativa, tem-se o seguinte: Avaliagdo Especifica (AE) por Componente Curricular, Caderno de Recuperacédo Trimestral (RPT), Recuperacao
Final (RF), além das Provas Finais e a Recuperag¢édo do Mddulo (RM), considerando-se as especificidades de cada, etapas, niveis e modalidade.

Art. 8° — Avaliacdo Especifica (AE) por Componente Curricular, o estudante sera avaliado no decorrer do trimestre segundo os critérios a seguir:

a) Producao textual em atividades remotas, mediadas ou nédo por tecnologia de informacédo e comunicacdo—60%dototal da nota.

e Expressao escrita da compreensdo do conhecimento desenvolvido através de atividades mediadas ou ndo por tecnologia de informacdo e comunicagao,
principalmente quando o uso de tecnologias digitais ndo for possivel, como: atividades/trabalhos de pesquisa, fichas, resolucdo de exercicios, relatérios ,resumo de
textos, aplicados individualmente de forma remota, que possibilitem a analise do desempenho do aluno no processo de ensino-aprendizagem.

b) Participacdo via acesso aos conteldos e atividades a eles relacionados —40%
e Estimulo a interagéo.
e Interesse.

e Comprometimento.
e Acesso as atividades ndo presenciais mediadas ou ndo por tecnologia de informacédo e comunicacéo.
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