" PLANO DE AULA - 12 SERIE ENSINO MEDIO
ITINERARIO FORMATIVO - IF

:

CANAL EDUCACAO

TURMA: 12 SERIE DO ENSINO MEDIO

TURNO: MANHA

PERIODO: 13/05 A 30/08/2024

BASE CURRICULAR: CURRICULO PIAUI — ENSINO MEDIO - 2° TRIMESTRE 2024

Competéncia Geral: 02. Pensamento Cientifico, Critico e Criativo e 04. Comunicac&o.

Competéncia Especifica:

CEO03: Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos, em seus campos — Aritmética, Algebra, Grandezas e Medidas, Geometria, Probabilidade e Estatistica
—, para interpretar, construir modelos e resolver problemas em diversos contextos, analisando a plausibilidade dos resultados e a adequacéo das solucdes propostas, de

modo a construir argumentacao consistente.

Habilidades Componente curricular Data Objetivos da aprendizagem Objetos do conhecimento
Compreender os conceitos basicos das redes
PCRPO03 - Identificar, neurais artificiais (ANNS), incluindo neurdnios,
e_ntenc!er e explicar em que camadas e arqyltetyras pgpulares; Redes Neurais Artificiais: Arquitetura,
situacdes o computador pode 17/5 Explorar as aplicacfes préaticas das redes . o
~ - . : Funcionamento e Aplicacdes
ou nao ser utlizado para neurais em campos como reconhecimento de
solucionar um problema. INTELIGENCIA imagem, processamento de audio e andlise de
ARTIFICIAL séries temporais.

EFO5HIO6 - Comparar 0 uso 62 FEIRA

de diferentes linguagens e

(11:20 AS 12:20)

Entender como surgem os problemas éticos
nos sistemas de IA;

Identificar os problemas éticos no uso e no
desenvolvimento da IA;

Etica em IA

tecnologias no processo de PROF. RILDO
comunicacdo e avaliar os OLIVEIRA
significados sociais, politicos 2405
e culturais atribuidos a elas.

31/05

Compreender como a IA se comunica com 0s
Humanos;

Dialogando com a IA sobre sustentabilidade




Como surge o pensamento da IA através dos
dados fornecidos;

Entender sobre vieses em bases de dados;

07/06 Perceber como os vieses podem determinar Os vieses da |IA
respostas de um determinado sistema;
Descobrir as possibilidades de usar a IA como
14/06 uma ferrameqta de governanca social; A IA como ferramenta para sociedade
Entender os riscos que ferramentas de IA
podem trazem para a sociedade.
. : Conceitos Gerais de algoritmos inteligentes
Identificar e compreender os conceitos
21/06 .
fundamentais abordados. .
Reviséo
28/06 Conceltqar sensores de uma IA; Maestro Virtual
Descobrir por que a IA depende de sensores;
Compreender como a IA pode auxiliar o
05/07 processo cnatwp E.ImSt'CO; . . Criatividade influenciada pela 1A
Discutir sobre direitos autorais de obra feito por
1A.
i . Uso de sensores em sistemas inteligentes.
12/07 Identificar e .compreender 0S conceitos
fundamentais abordados. Revisio
15/07 a 29/07 — Férias coletivas
Discutir sobre as profissdes do futuro;
02/08 Entender o papel da IA no mercado de Como sera sua futura profissdo?
trabalho.
09/08 Comprgender 0 fqncmnamento dos &_stema; Sistemas de Tutores Inteligentes
de ensino aprendizagem computadorizados;
16/08 Entender os conceitos de fake news, deepfake

e conteudo viral;

Convencendo Pessoas




e Perceber contetddo gerado por ia nos diversos
23/08 setores de informacéo; Viralidade na internet
e Percebendo conteldo falso na internet.

. . istemas inteligentes no pr riativ
¢ |dentificar e compreender os conceitos Sistemas inteligentes no processo criativo

30/08 fundamentais abordados.

Revisao

Tema integrador:

Obs.: As possiveis divergéncias que eventualmente possam surgir entre o contedo em destaque nesse plano e o desenvolvido na sala, decorrem da flexibilidade tipica de
um planejamento, que em razao das dificuldades que surgem no processo de ensino — aprendizagem, e da busca constante por inovar e desenvolver um contedido mais
préximo da realidade do aluno; motivam o docente de estudio a buscar um constante aperfeicoamento, visando sempre o melhor aprendizado do alunado.

Teresina - Piaui, 25 de abril de 2024.
METODOLOGIA / RECURSOS

e Adisciplina sera regida pela dialogicidade e pratica com recurso audio visual.

e Proposta e correcéo de exercicios de classe e /ou para casa.

e Usara a plataforma virtual como ambiente para construcao da inteligéncia coletiva, onde os alunos, professores de estudio e professores presenciais trocardo
opiniBes e solucionardo duvidas a respeito da disciplina, enaltecendo assim o conhecimento coletivo.

RECURSOS DIDATICOS:

Lousa interativa touch screen,;
Livros;

Slides;

Videos;

Chroma key;

Alpha.

AVALIACAO

Processo N°: 00011.007326/2024-14
Instrugdo Normativa N°: 4/2024
INSTRUCAO NORMATIVA /SUPEN N° 4 DE JANEIRO DE 2024

Art. 4° — Quanto aos instrumentos de avaliacdo, o professor deve empregar, no minimo, dois instrumentos diversificados para verificar se as competéncias e habilidades
previstas em seu planejamento foram desenvolvidas pelos estudantes, sendo eles: a Avaliacdo Qualitativa (AQL) e a Avaliacdo Quantitativa (AQT). A nota atribuida a esses
instrumentos avaliativos compora a média trimestral do estudante.

Art. 6° — A Avaliacdo Quantitativa (AQT) complementara o aspecto quantitativo, favorecendo aos professores, com base nos resultados obtidos nas provas e testes realizados
pelos estudantes, o feedback e a reflexdo sobre sua pratica pedagogica.



Art. 7° — Como Avaliagdo Quantitativa, tem-se o seguinte: Avaliagdo Especifica (AE) por Componente Curricular, Caderno de Recuperacgdo Trimestral (RPT), Recuperacao
Final (RF), além das Provas Finais e a Recuperagédo do Mddulo (RM), considerando-se as especificidades de cada, etapas, niveis e modalidade.

Art. 8° — Avaliacdo Especifica (AE) por Componente Curricular, o estudante sera avaliado no decorrer do trimestre segundo os critérios a seqguir:
a) producao textual em atividades remotas, mediadas ou ndo por tecnologia de informacéo e comunicacao — 60% do total da nota.

e Expresséo escrita da compreensao do conhecimento desenvolvido através de atividades mediadas ou nao por tecnologia de informacao e comunicacao,
principalmente quando o uso de tecnologias digitais ndo for possivel, como: atividades/trabalhos de pesquisa, fichas, resolugédo de exercicios, relatérios, resumo de
textos, aplicados individualmente de forma remota, que possibilitem a analise do desempenho do aluno no processo de ensino-aprendizagem.

b) Participacdo via acesso aos contelidos e atividades a eles relacionados — 40%
Estimulo a interagédo.
Interesse.

Comprometimento.
Acesso as atividades néo presenciais mediadas ou nao por tecnologia de informacao e comunicacao.
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL
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TAULLI, T. Introducéo a Inteligéncia Artificial. [s.l.] Novatec Editora, 2019.

LEE, K.-F. Al superpowers China, Silicon Valley, and the new world order. [s.l.] Boston Houghton Mifflin Harcourt, 2018.

Bootcamp Microsoft Azure Al Fundamentals - https://www.dio.me/bootcamp/microsoft-azure-ai-
fundamentals?ref=CG&utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=microsoft-azure-ai-fundamentals&utm_term=search&utm_content=curso-
ia&gclid=CjwKCAIiA8YyuBhBSEIiwA5R3-EyaY-zHxnJKU6q3LAUBWTbtLQYIlYezgXx2rH-h9FDWmOOVK2NRYPxoCiCwQAvD_BwE

Inteligéncia Artificial: Conceitos e Aplicacbes - www.professores.uff.br/screspo/wp-content/uploads/sites/127/2017/09/ia_intro.pdf

GitHub: https://github.com

Papers with Code : https://paperswithcode.com

"Machine Learning Yearning" de Andrew Ng (disponivel gratuitamente online).

"Python Machine Learning" de Sebastian Raschka e Vahid Mirjalili.



