f PLANO DE AULA — 22 SERIE ENSINO MEDIO )
L FORMACAO GERAL BASICA-FGB )

CANAL EDUCACAO

TURMA: 2 @ SERIE DO ENSINO MEDIO

TURNO: NOITE

PERIODO: 13/05 A 30/08/2024

BASE CURRICULAR: CURRICULO PIAUI - ENSINO MEDIO - 2° TRIMESTRE 2024

LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIA

Competéncias gerais: 01. Conhecimento; 02. Pensamento Cientifico, critico e criativo.

Competéncias especificas da area:

CEO04: Compreender as linguas como fenédmeno (geo)politico, histérico, cultural, social, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo suas variedades
e vivenciando-as como formas de expressoées identitarias, pessoais e coletivas, bem como agindo no enfrentamento de preconceitos de qualquer natureza;

CEO6: Apreciar esteticamente as mais diversas producdes artisticas e culturais, considerando suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus
conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar significado e (re)construir producdes autorais individuais e coletivas, exercendo protagonismo de maneira critica e
criativa, com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

Habilidades Componente Data Objetivos de aprendizagem Objeto do Conhecimento
curricular
(EM13GG403) Fazer uso EDUCACAO FiSICA e Compreender a origem e a evolucdo do ténis de
do inglés e do espanhol 32 FEIRA mesa desde suas raizes na Inglaterra até sua
como linguas de (20:15 AS 21:00) popularizagdo global.
comunicacao global, PROF.2 IZABEL e Explorar as regras, equipamentos e técnicas Esporte - Ténis de Mesa: O Esporte Inglés
levando em conta a CRISTINA 14/05 fundamentais do ténis de mesa; que conquistou 0 mundo
multiplicidade e a e Problematizar elementos/produtos culturais de
variedade de usos, paises de lingua inglesa absorvidos pela
usuérios e fungbes sociedade brasileira/comunidade no mundo do
dessas linguas no mundo esporte.
contemporaneo.
(EM13LGG601) 21/05 e Investigar a histéria e o desenvolvimento das Esporte - Paraolimpiadas: Historia

Apropriar-se do
patriménio artistico de

Paraolimpiadas desde sua criacdo até os dias Modalidades

atuais.




diferentes tempos e
lugares, compreendendo
a sua diversidade, bem
como os processos de
legitimacéo das
manifestacfes artisticas
na sociedade,
desenvolvendo visédo
critica e historica.

28/05

04/06

11/06

18/06

25/06

02/07

e Explorar as diferentes modalidades esportivas
praticadas nas Paraoclimpiadas e suas
adaptacdes para atletas com deficiéncia.

e Revisar, através de resolucdo de questdes,
acerca das artes milenares, cultura mundial e
as Lutas Orientais

e Compreender a origem e a evolucéo do softbol,
suas regras e sua popularidade em diferentes
regides do mundo.

e Explorar as habilidades técnicas e estratégias
fundamentais do softbol, tanto na defesa quanto
no ataque.

e Investigar a histéria e as tradi¢cdes da patinacdo
no gelo como esporte e forma de
entretenimento.

e Explorar as diferentes modalidades de
patinagdo no gelo, incluindo patinagédo artistica,
patinagéo de velocidade e héquei no gelo.

e Conhecer producdes artisticas piauienses
como: cavalo piancd, marujada, bumba meu
boi, quadrilhas juninas, lendas piauienses etc.;
para continuidade e valorizacdo do patriménio
cultural do Estado do Piaui.

e Compreender as origens histéricas das dangas
populares, desde as praticas rituais ancestrais
até sua evolugéo ao longo do tempo.

e Investigar as caracteristicas e as modalidades
de esportes praticados durante as esta¢bes de
verdo e inverno;

e Comparar e contrastar os desafios e as
exigéncias fisicas dos esportes de verdo e
inverno, incluindo condig¢des climaticas,

Artes milenares, cultura mundial e as
Lutas orientais

(Reviséo - resolucéo de questbes)

Popularizando préaticas esportivas: softbol

Popularizando préaticas esportivas: Patinagédo
no gelo

(Dangas Locais) - Dancas Locais Piauienses

Historia das dancas populares:

Esportes de Verdo e Esportes de Inverno




equipamentos e técnicas especificas.

e Identificar e descrever uma variedade de
esportes praticados em campos abertos e em
quadras fechadas, incluindo futebol,
basquetebol, vblei, ténis, rugbi, criquete, héquei
€ muitos outros;

09/07 e Explorar as caracteristicas fisicas, técnicas e Esportes de Campo e Esportes de Quadra
taticas especificas associadas aos diferentes
tipos de esportes de campo e de quadra,
incluindo habilidades de corrida, dribles,
passes, rebotes, saques, marcacdes, blogueios
e voleios.

15/07 a 29/07 — Férias coletivas

e Investigar a histéria e os critérios de inclusao
dos esportes no programa olimpico.
06/08 e Explorar os esportes olimpicos e suas Esportes Olimpicos e ndo Olimpicos
modalidades, bem como os valores e principios
olimpicos.

e Fomentar a apreciagéo e o respeito pela
13/08 diversidade de estilos das dangas de saldo, Dancas de Saldo Modernas, Classicas e
reconhecendo sua rica heranca cultural e sua Contemporaneas.
contribuic@o para a experiéncia humana.

e Investigar a histdria, a evolugéo e os desafios
do IronMan Triathlon como uma das provas de
20/08 resisténcia mais exigentes do mundo. IronMan Triathlon
e Explorar as distancias, as disciplinas e as
estratégias envolvidas no IronMan Triathlon,
incluindo natacéo, ciclismo e corrida.




e Compreender as caracteristicas e as regras do
decatlo (para homens) e do heptatlo (para
mulheres) como eventos multiesportivos no
27/08 atletismo. Decatlo e Heptatlo
e Explorar as diferentes disciplinas incluidas no
decatlo (10 eventos) e no heptatlo (7 eventos) e
suas respectivas pontuacoes.

Tema integrador:

Explorando a Diversidade e a Universalidade dos Esportes - 0s alunos serdo levados a explorar a ampla diversidade de esportes praticados em todo o mundo, ao mesmo
tempo em que reconhecem os elementos universais que unem os praticantes de diferentes modalidades esportivas. Ao longo das aulas, os alunos seréo incentivados a
examinar cultura e histéria dos esportes, diversidade nas modalidades, a ética e os valores nessas praticas.

Obs.: As possiveis divergéncias que eventualmente possam surgir entre o contedo em destaque nesse plano e o desenvolvido na sala, decorrem da flexibilidade tipica
de um planejamento, que em raz&o das dificuldades que surgem no processo de ensino — aprendizagem, e da busca constante por inovar e desenvolver um contetdo
mais préximo da realidade do aluno; motivam o docente de estudio a buscar um constante aperfeicoamento, visando sempre o melhor aprendizado do alunado.

Teresina - Piaui, 25 de abril, 2024.
METODOLOGIA / RECURSOS

e A disciplina ser& regida pela dialogicidade e pratica com recurso audio visual.

e Proposta e correcao de exercicios de classe e /ou para casa.

e Usard a plataforma virtual como ambiente para construc¢éo da inteligéncia coletiva, onde os alunos, professores de estudio e professores presenciais trocardo
opiniBes e solucionardo duvidas a respeito da disciplina, enaltecendo assim o conhecimento coletivo.

RECURSOS DIDATICOS:

e Lousa interativa Touch Screen;
e Livros;

e Slides;

e Videos;

e Chroma key;

e Alpha.



AVALIACAO

Processo N°: 00011.007326/2024-14
Instrugcdo Normativa N°: 4/2024
INSTRUCAO NORMATIVA /SUPEN N° 4 DE JANEIRO DE 2024

Art. 4° — Quanto aos instrumentos de avaliagdo, o professor deve empregar, no minimo, dois instrumentos diversificados para verificar se as competéncias e habilidades
previstas em seu planejamento foram desenvolvidas pelos estudantes, sendo eles: a Avaliacdo Qualitativa (AQL) e a Avaliacdo Quantitativa (AQT). A nota atribuida a esses
instrumentos avaliativos compora a média trimestral do estudante.

Art. 6° — A Avaliacao Quantitativa (AQT) complementara o aspecto quantitativo, favorecendo aos professores, com base nos resultados obtidos nas provas e testes
realizados pelos estudantes, o feedback e a reflexao sobre sua pratica pedagdgica.

Art. 7° — Como Avaliacdo Quantitativa, tem-se o seguinte: Avaliagdo Especifica (AE) por Componente Curricular, Caderno de Recuperacdo Trimestral (RPT), Recuperacao
Final (RF), além das Provas Finais e a Recupera¢do do Modulo (RM), considerando-se as especificidades de cada, etapas, niveis e modalidade.

Art. 8° — Avaliacdo Especifica (AE) por Componente Curricular, o estudante sera avaliado no decorrer do trimestre segundo os critérios a seguir:
a) Producdo textual em atividades remotas, mediadas ou ndo por tecnologia de informag&o e comunicacao—60%dototal da nota.

e Expressédo escrita da compreensdo do conhecimento desenvolvido através de atividades mediadas ou n&o por tecnhologia de informacdo e comunicac¢do, principalmente
guando o uso de tecnologias digitais ndo for possivel, como: atividades/trabalhos de pesquisa, fichas, resolucéo de exercicios, relatérios ,resumo de textos, aplicados
individualmente de forma remota, que possibilitem a analise do desempenho do aluno no processo de ensino-aprendizagem.

b) Participagdo via acesso aos conteudos e atividades a eles relacionados — 40%

e Estimulo a interacao.

e Interesse.

e Comprometimento.

e Acesso as atividades ndo presenciais mediadas ou ndo por tecnologia de informacdo e comunicacao.
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