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Interdisciplinar Il

Habilidades especificas dos

Integracé@o entre as

Competéncias Habilidades itinerarios de formacgao areas e/ou Data Objetivos de aprendizagem Objeto de conhecimento
técnica profissional componentes
Competéncia 9 EM13CNT207 EMIFCGO05 A formagéo técnica Refletir sobre os
Exercitar a empatia, | Identificar e Questionar, modificar e | esta muito principais contetidos
0 dlalog~o, a analisar N ad_aptar |de|as. relacionada com o 17/02 dialogados ja ] Tépicos Bésicos
resolucéo de vulnerabilidades | existentes e criar mundo do trabalho, trabalhados no moédulo
conflitos e a vinculadas aos propostas, obras ou ja que o curso de (2h aula) Il.
cooperacao, desafios solucdes criativas, duracao mais rapida
fazendo-se respeitar | contemporaneos | originais ou inovadoras, | fortalece as chances
e promovendo o aos quais as avaliando e assumindo de conseguir um
respeito ao outro e juventudes estdo | riscos para lidar com as | emprego, nesse
aos direitos expostas, incertezas e coloca-las contexto essa Conhecer as fases do
humanos, com considerando as | em pratica. disciplina colabora ciclo de vida do
acolhimento e dimensbes ndo apenas para a 24/02 produto;
valorizagdo da fisica, tematica da - .
diversidgde. psicoemocional empregabilidade (2h aula) . : A Estrate_g|_a nas decisGes
_ \ > ' Diferenciar estratégia gerenciais
desonvolvere. como também corporativa de
divulgar agbes EMIFCGO06 fortalece temas estrategia de negocio.
de prevencéo e Difundir novas ideias, trabalhados nas
Competéncia 10 de promogédo da | propostas, obras ou demais areas do
Agir pessoal e salde e do bem- | solugdes por meio de conhecimento, sobre
coletivamente com estar. diferentes linguagens, o tema da Conhecer as
autonomia, midias e plataformas, empregabilidade, ferramentas bésicas da
responsabilidade, Compreender a | analdgicas e digitais, destaca-se que ele 03/03 administracdo de Melhoria e gestdo da
flexibilidade, realidade por com confianca e estara sempre melhorias. qualidade
resiliéncia e meio da coragem, assegurando presente nos (2h aula)
determinacéo, pesquisa e da que alcancem os momentos de
tomando decisdes andlise de interlocutores discursdo como na Discutir como
com base em dados; pretendidos. orientacéo do metodologias ativas
grmupps_ éticos, 3 prgje'c_o, jaqueo 10/03 podem na solggao de Melhorias e Metodologias
emocraticos, Identificar proprio projeto problemas seja na sala ativas
inclusivos, problemas e pode-se tornar um (2h aula) | de aula ou em uma
sustentaveis e propor solucdes empreendimento, ou empresa.
solidérios. na escola e seu seja, resultar na
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Habilidades especificas dos
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entorno, por EMIFFTPO4 empregabilidade do - Apresentar a
meio da Reconhecer produtos, aluno. metodologia Scrum;
elaboracéo de servicos e/ou processos 17/03
instrumentos de | criativos por meio de - Discutir quais suas
diagnéstico, fruicdo, vivéncias e (2h aula) principais funcdes;
visitas de campo | reflex@o critica sobre as
: T ; , . - Scrum — modelo de
e sistematizacdo | funcionalidades de - Listar as possiveis . tos de
de informacdes; | ferramentas de atividades de gerenclamentos
produtividade, gerenciamento que esta projetos
Propor solugbes | colaboracgéo e/ou ferramenta possibilita
na escola e seu | comunicagao. para o mercado de
entorno, por trabalho e o
meio da gerenciamento de
elaboracéo de EMIFFTPO5 equipes.
instrumentos de | Selecionar e mobilizar Conhecer os tipos de
diagndstico, intencionalmente conflitos que podem
visitas de campo | recursos criativos para 24/03 ocorrer nas
e sistematizagcdo | resolver problemas reais organizagoes:
de informag@es; | relacionados a (2h aula)

produtividade, a
colaboragéo e/ou a
comunicacao.

EMIFFTPO6

Propor e testar solu¢des
éticas, estéticas,
criativas e inovadoras
para problemas reais
relacionados a
produtividade, a
colaboragéo e/ou a
comunicacao,
observando a

Aprender a
importancia de mediar
conflitos nos
ambientes de trabalho;

Compreender as
emocdes sao
contagiosas e podem
contribuir para minimizar
ou aumentar os conflitos
entre as pessoas nos
ambientes de trabalho

Mediacgédo de Conflitos

Conceituar motivacao;

Motivacéo
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necessidade de seguir
as boas praticas de
seguranca da
informac&o no uso das
ferramentas.

31/03

(2h aula)

Compreender a
importancia da
motivacao nos
ambientes de trabalho;

Conhecer as diversas
teorias motivacionais e
seus principais
enfoques

07/04

FERIADO

FERIADO

14/04

(2h aula)

Apresentar a proposta
do projeto de
aprendizagem;

Listar diferentes
propostas para a
elaboracao do projeto;

Apresentacao do Projeto
de conclusao do Modulo
Il

21/04

FERIADO

FERIADO

Idear estratégias de
elaboracéo das etapas
para a confeccéo do
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28/04 projeto de
Aprendizagem; Orientages para a

(2h aula) elaboracéo do projeto de
Aprendizagem
Exemplificar modelos de
projetos para
potencializar a
compreenséo da

atividade.
04/05 Explicitar e apresentar
os conhecimentos Culminéncia e
(2h aula) | construidos na Apresentacdo dos
elaboracao do trabalho Trabalhos
Aula
antecipada
devido ao
término de
outras
disciplinas

CARGA HORARIA DO PLANO: 20 h
METODOLOGIA (PRATICAS E FAZERES ESCOLARES).
e Desenvolver situacdes didaticas que promovam o protagonismo social e profissional dos estudantes;
e  Promover interacdo dos estudantes com os setores produtivos locais;
e  Desenvolver projetos integrando componentes da formacédo geral basica, da formacgéo técnica especifica e projeto de vida;

e Explorar teméticas e situacdes didaticas que favorecam o didlogo entre a escola, 0s setores produtivos locais e empresas no entorno da escola;
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Oportunizar a vivéncia de situagdes praticas de estudo e de trabalho em empresas da regio;
Realizar pesquisa sobre os APLs locais e as empresas associadas, a partir de um estudo de campo e de um levantamento bibliografico;

Estabelecer parcerias com empresas nas quais os estudantes possam realizar pesquisas de campo e mapear as rotinas, os processos e procedimentos
envolvendo a producéo, a logistica, a administracéo e a comercializagdo de produtos ou servi¢os;

Mapear situagdes nas quais a aplicagcdo de conhecimentos técnicos possa melhorar ou otimizar processos, envolvendo situagdes investigativas potenciais
para os estudantes e que permitam a proposi¢édo de solucdes, a prototipagem, a discussao entre pares e entre diferentes atores, além da comunicagdo de
resultados a diferentes publicos;

Realizar pesquisas sobre os indicadores socioeconémicos e ambientais envolvendo a empresa e o APL.

Em articulacdo com o professor da Trilha de Aprendizagem em EPT, quais préaticas acima podem ser integradas para ampliagédo, enriquecimento e
ampliacé@o do repertorio dos estudantes neste componente curricular.

Em articulacdo com os professores de FGB, identificar quais praticas acima ou novas praticas podem ser integradas para ampliacdo, enriquecimento e
ampliacdo do repertorio dos estudantes neste componente curricular.

MATERIAL DE APOIO.

ESTR

Confo

Lousa interativa touch screen;
Livros;

Slides;

Videos;

Chroma key;

Alpha

ATEGIA DE AVALIACAO.

rme PORTARIA SEDUC-SUEB N° 01 DE 28 DE JANEIRO DE 2019
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